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Podziel kartke na tyle czesci, ile osob jest w grupie.
Postaraj sie, aby elementy byty podobnej wielkosci, ale
miaty jak najbardziej nieregularne ksztatty — nie
powinny jednak przypominac tradycyjnych puzzli.

Wazne, aby ze wszystkich elementow dato sie
stworzyc regularng prostokatng uktadanke.

Kazda uczestniczgca osoba dostaje jeden element
puzzli i ozdabia go z obu stron tak, jak podpowiada jej/
jemu wyobraznia — mozna umiescic¢ na ,puzziu”
symbole swoich zainteresowan lub po prostu swoje
ulubione kolory itd. Gdy juz wszystkie elementy bedg
gotowe, grupa moze utozy¢ swoje wyjgtkowe puzzle,
moze tez je sklei¢ tasma. Im bardziej skomplikowane
ksztatty, tym trudniejszy bedzie proces tgczenia ich w
catosc.

Po stworzeniu uktadanki omoéw ¢wiczenie: zwroc¢
uwage, ze kazdy puzzel jest inny, wyjgtkowy i
niezbedny do powstania catosci, ze gdyby nawet
jednego zabrakto to uktadanka nie bytaby petna.
Zaznacz, ze gdyby ksztatty byty podobne lub
regularne, catosc nie bytaby tak interesujaca, a
uktadanie nie bytoby tak tworczym procesem. Zauwaz,
Ze puzzle uzupetniajg sig, ale nie nachodzg na swoje
granice — gdyby jeden puzzel nachodzit na inny, catos¢
nie mogtaby powstac. Zapros grupe do dyskusji na
temat tego, o czym dla nich jest to ¢wiczenie i jak to
ma sie do ich wzajemnych relacji?
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